[펄어비스/PA아트센터] 채용연계형 현장 실습생 모집

■ 모집 직무
- 펄어비스 : 게임기획, QA
- PA아트센터 : 게임 모델링, 애니메이션
■ 서류 모집 기간 : 10. 28(월) ~ 11. 29(금) 18:00 까지
■ 면접 기간 : 11. 4(월) ~ 12. 5(목)까지
■ 현장실습 기간
      (1) 게임기획 (2개월) :  2025. 1. 2(목) ~ 2025. 2. 28(금), 근무 시간 10:00-19:00
      (2) QA (1개월) :  2025. 2. 3(월) ~ 2025. 2. 28(금), 근무 시간 10:00-19:00
      (3) 게임 모델링, 애니메이션 (6개월) : 2025. 1. 2(월) ~ 2025. 6. 20(금), 근무 시간 10:00-19:00
       *모델링/애니메이션의 경우 계절학기 기간 1차 평가 후, 합격한 인원들에 한해 1학기 현장실습이 진행됩니다.
       *자세한 일정은 학교 학사일정에 따라 변경될 수 있습니다.
■ 근무 장소
      게임기획, QA - 펄어비스 홈 원
      게임 모델링, 애니메이션 - PA아트센터
■ 모집 분야
[모델러]
· 실습 내용 : 게임 개발 및 프로젝트 콘셉트에 맞는 3D모델링 리소스 제작
· 필요 역량 : 원활한 커뮤니케이션이 가능하신 분 / 협업 과정에서 존중하는 태도와 협력의 자세로 성실하게 참여 가능하신 분 / 디자인 관련 학과에 재학 중이거나 그래픽 툴을 다뤄보신 분 (3ds Max, Blender 등)
1. 필수 제출 : 포트폴리오 (간단한 작업, 혹은 미완성이라도 함께 제출 바랍니다.)
[게임기획]
1. 실습 내용 : 자체 엔진을 활용한 캐릭터, 몬스터, 아이템, 퀘스트 등 게임 플레이 제작
1. 필요 역량 : 게임을 정말 좋아하시는 분 / 새로운 배움에 주저 없으신 분
[QA]
1. 실습 내용 : 검은사막 온라인 엔진 사용 방법 숙지 및 컨텐츠 데이터 구조 파악 (라이브 업데이트 QA 실무 체험)
1. 필요 역량 : 온라인/모바일 RPG 게임에 대한 이해도가 높으신 분 / 원활한 커뮤니케이션이 가능하고, 능동적인 자세로 실습에 참여하실 수 있는 분
1. 우대사항 : 중국어, 영어 가능자
[모델링]
1. 실습 내용 : 게임 개발 및 프로젝트 콘셉트에 맞는 3D모델링 리소스 제작
1. 필요 역량 : 원활한 커뮤니케이션이 가능하신 분 / 협업 과정에서 존중하는 태도와 협력의 자세로 성실하게 참여 가능하신 분 / 디자인 관련 학과에 재학 중이거나 그래픽 툴을 다뤄보신 분 (3ds Max, Blender 등)
1. 필수 제출 : 포트폴리오 (간단한 작업, 혹은 미완성이라도 함께 제출 바랍니다.)
[애니메이션]
1. 실습 내용 : 3ds Max와 모션캡처를 이용한 애니메이션의 완성
1. 필요 역량 : 원활한 커뮤니케이션이 가능하신 분 / 협업 과정에서 존중하는 태도와 협력의 자세로 성실하게 참여 가능하신 분
1. 우대 사항 : 3ds Max, MAYA 등 3D 애니메이션 프로그램을 경험해보신 분 / 인체의 포즈에 대한 지식이 있으신 분, 또는 인체 드로잉을 해보신 분

